
ऐरे Èया है? 

ऐरे, समान डाटा टाइप के वेǐरएबãस का समूह होता हɇ। ऐरे, समान डाटा टाइÜस के वेǐरएबãस 
को èटोर करने के ͧलए इèतेमाल ͩकया जाने वाला एक कंटेनर ऑÞजÈेट हɇ। 

ऐरे पǐरभाͪषत (ͫडÈलेअर) करते समय ऐरे तय साइज़ देना जǽरȣ हɇ। कंÜयूटर के मेमोरȣ मɅ 
ऐरे साइज़ का कंǑटÛयूअस Þलॉक ऑपरेǑटगं ͧसèटम ɮवारा आबंǑटत ͩकया जाता हɇ। 

ऐरे के हर सदèय वेǐरएबल को एͧलमɅट कहा जाता हɇ और हर एͧलमɅट का एक इंडेÈस 
(अनुĐम) होता हɇ, िजसका उपयोग कर ऐरे एͧलमɅट को एÈसेस ͩकया जा सकता हɇ। ऐरे 
एͧलमɅट कȧ शǽुवात 0 से होती हɇ। 

उदाहरण के तौर पर, अगर ऐरे का साइज़ 10 ͫडÈलेअर ͩकया गया हो तो उसमɅ 0 से 9 इंडÈेस 
तक, ऐरे एलȣमɅɪस èटोर ͩकए जा सकते हɇ। 

ऐरे कैसे ͫडÈलअेर करɅ (How to declare array ) 

ऐरे ͫडÈलेअर करने के ͧलए ͧसटेंÈस- 

Data-Type Array_name[]; 

उदाहरण: 

int number[]; 

float average[]; 

उपर दȣ गए उदाहरणɉ मɅ इिÛटजर और Ýलोट डाटा टाइप के ऐरे ͫडÈलेअर ͩकए गए हɇ। 

ऐरे कैसे तयार करɅ (How to create array ) 

जावा मɅ ऐरे तयार करने हेतु new ऑपरेटर का इèतेमाल ͩकया जाता हɇ, new ऑपरेटर कȧ 
मदत से ऐरे को मेमोरȣ èपेस अलोकेट(आबंǑटत) कȧ जाती हɇ। 

ͧसटेंÈस 

Array-Name= new type[size]; 

उदाहरण 

number= new int[6]; 



यहाँ, number यह ऐरे का नाम हɇ िजसका डाटा टाइप इिÛटजर हɇ, और इसकȧ साइज़ 6 हɇ। 

ऐरे को इǓनͧशयलाइज़ कैस ेकरɅ (How to initialize array  

इǓनͧशयलाइजेशन का अथ[ होता हɇ, ऐरे वेǐरएबल को वैãयू पास करना(वेǐरएबल मɅ वãैयू èटोर 
करना)। जब हम ऐरे ͫडÈलेअर करते हɇ, उसमɅ ऑपरेǑटगं ͧसèटम ɮवारा कोई भी गाबȶज वैãयू 
èटोर कȧ जाती हɇ। 

जब हम ऐरे वेǐरएबल मɅ यूजर ɮवारा इंटर कȧ गयी वैãयू èटोर कȧ जाती हɇ, उसे ĤͩĐया को 
इǓनͧशयलाइजेशन कहा जाता हɇ। 

ĤोĒाम एÈसीÈयूशन मɅ, ऐरे वेǐरएबल मɅ यूजर ɮवारा इंटर कȧ गयी वैãयू का हȣ इèतेमाल 
ͩकया जाता हɇ। 

ͧसटेंÈस 

Array-Name[subscript/index]=value; 

उदाहरण 

number new= int [4]; 

Ĥकार 1 

number[0]=10; 

number[1]=20; 

number[2]=30; 

number[3]=40 

Ĥकार 2 

number[]={10,20,30,40}; 

ऐरे के Ĥकार (Types of arrays  

जावा मɅ के ऐरे के दो Ĥकार हɇ 

1. वन डायमɅशनल ऐरे 

2. टू डायमɅशनल ऐरे 



1. वन डायमɅशनल ऐरे (One dimensional array) 

वन डायमɅशनल ऐरे, समान डाटा टाइप के वेǐरएबãस को एक पंिÈत(row) मɅ èटोर करता हɇ। 
ऐरे का जनरल ͧसटेंÈस और वन डायमɅशनल ऐरे का ͧसटेंÈस दोनɉ समान हɇ। 

ͧसटेंÈस 

Array-Name[subscript/index]=value; 

उदाहरण 

Class OneDArray 

{ 

public static void main(String args[]) 

{ 

int a[] new= int[5]; 

a[0]=11 

a[1]=22; 

a[2]=33; 

a[3]=44; 

a[5]=55; 

//to print array elements 

for(i=0; i<a.length; i++) 

//length is a property of an array 

System.out.println(a[i]); 

} 

} 

2. टू डायमɅशनल ऐरे (Two dimensional array) 

वन डायमɅशनल ऐरे मɅ ऐरे एलेमɅɪस, एक रो(पंिÈत) मɅ èटोर ͩकए जाते हɇ, इसके ͪवपरȣत टू 
डायमɅशनल ऐरे मɅ ऐरे एलेमɅɪस मैǑĚÈस(रो-कॉलàस) के Ǿप मɅ èटोर ͩकए जाते हɇ। 



मǑैĚÈस फॉमȶट मɅ èटोर ͩकए जाने का अथ[ हɇ, हर ऐरे एͧलमɅट का एक रो इंडेÈस और एक 
कॉलम इंडेÈस होगा, उसकȧ मदत से ͩकसी भी ͪवͧशçट ऐरे एͧलमɅट को एÈसेस ͩकया जा 
सकता हɇ। 

ͧसटेंÈस 

Type array_name=new type[rows][columns]; 

उदाहरण 

class TwoDArray 

{ 

final static int r=3; 

final static int c=3; 

public static void main(String args[]) 

{ 

Int mult[] []= new int [r][c]; 

int row, columns; 

int i, j; 

for(i=1; i<=r; i++) 

{ 

for(j=1; j<=c; j++) 

{ 

mult[i] [j]= i*j; 

System.out.println(“ “+mult[i][j]); 

} 

} 

System.out. println(“ “); 

} 



} 

STRING 

String Java के ͧलए एक 'Non-primitive' Data Type होता है, िèĚंग एक से 
अͬधक characters का group होता है, िèĚंग को हम double quotes(" ") के 
अÛदर ͧलखते है िèĚंग को class; java.lang इस package मɅ define ͩकया जाता 
है. दोèतɉ C और C++ मɅ िèĚंग के ͧलए character डाटा टाइप और array का 
इèतमेाल ͩकया जाता था. लेͩकन आपको पता होना चाǑहए, कȧ Java मɅ िèĚंग के 
object को create ͩकया जा सकता है। 
Java String Èलास िèĚंग पर ऑपरेशन करने के ͧलए कई methods Ĥदान करता 
है जैसे compare(), concat(), equals(), split(), length(), replace(), 
compareTo(), intern(), substring() आǑद, Java मɅ भी C और C++ के जैस े
string को भी create ͩकया जाता है। 
String literal 
Java string को शािÞदक डबल quotes का उपयोग करके बनाया गया है, उदाहरण 
के ͧलए string s = "Hello"; 
Using new keyword 
Java string को एक कȧवड[ "new" का उपयोग करके बनाया गया है, उदाहरण के 
ͧलए string s = new string ("Hello"); 
Example 
public class Sample { 

 

    public static void main(String args[]) { 

        String str1 = "Hello ", str2 = "World!"; 

        System.out.println(str1.concat(str2)); 

    } 

} 

Result 
"Hello," + " world" + "!" 

 
 



रैपर Èलास (Wrapper class i) 

जसैा कȧ आप जानते हɇ, जावा एक ऑÞजÈेट ओǐरएंटेड ĤोĒाͧमगं लɇÊवेज हɇ। इसका मतलब 
जावा मɅ सभी ĤोĒाम Èलास और उस Èलास के ऑÞजÈेɪस पर आधाǐरत होते हɇ। जावा 
ĤोĒाͧमगं मɅ ͪĤͧमǑटव डाटा टाइप को इèतेमाल करने हेतु उनका ऑÞजÈेट तयार करना 
जǽरȣ होता हɇ, लेͩकन ऑÞजÈेट ͩĐएट करने के ͧलए Èलास का होना भी जǽरȣ हɇ। 

इसी समèया को दरू करने के ͧलए जावा मɅ रैपर Èलास कȧ सुͪवधा उपलÞध करायी गयी हɇ। 
रॅपर Èलास इन ͪĤͧमǑटव डेटा टाइÜस जैस-े इिÛटजर, करैÈटर, Ýलोट, बाइट, डबल इ×याǑद को 
Èलास मɅ एनकैÜसूलेट करता हɇ, िजस Èलास का ऑÞजÈेट तयार ͩकया जा सकɅ । 

दसुरे शÞदɉ मɅ रॅपर Èलास ͪĤͧमǑटव डेटा टाइÜस को एक Èलास मɅ रॅप करता हɇ, िजससे उन 
ͪĤͧमǑटव डेटा टाइÜस का इèतेमाल आसानी से ͩकया जा सकɅ । 

रैपर Èलास कȧ जǽरत (Need of wrapper classes in Hindi) 

1. रैपर Èलास ͪĤͧमǑटव डाटा टाइÜस को ऑÞजÈेɪस मɅ कÛवट[ करता हɇ। 

2. Java.util इस इन ǒबãड पकेैज मɅ ͧलखे गए Èलासेज ͧसफ[  और ͧसफ[  Èलास ऑÞजÈेट को हȣ 
हɇडल कर सकते हɇ, इसी ͧलए रैपर Èलास का इèतेमाल ͩकया जाता हɇ। 

3. अगर ͪĤͧमǑटव डेटा टाइÜस को रैपर Èलास मɅ रॅप नहȣं ͩकया जाएगा तो, उन डेटा टाइÜस और 
उÛहɅ पास ͩकए गए वैãयजू का इèतेमाल करना मुिæकल हो जाएगा। 

4. जावा ĤोĒाͧमगं मɅ इèतेमाल ͩकए जानेवाले डेटा èĚÈचस[ जैसे कȧ ऐरे ͧलèट, वÈेटर मɅ ͧसफ[  
Èलास ऑÞजÈेɪस को èटोर ͩकया जा सकता हɇ, न कȧ ͪĤͧमǑटव डाटा टाइÜस को, इसीͧलए 
रॅपर Èलास का इèतेमाल ͩकया जाता हɇ। 

5. मãटȣ Ġेͫ डगं ͧसĐंोनाइजशेन ͧसफ[  Èलास ऑÞजÈेट को सपोट[ करता हɇ, इसͧलए Èलास का 
होना जǽरȣ बन जाता हɇ। 

आसान शÞदɉ मɅ, जावा ĤोĒाम मɅ ͩकसी भी Ĥकार के ऑपरेशन का परफॉम[ करने के ͧलए 
Èलास कȧ जǽरत होती हɇ। Èयɉͩक ͪĤͧमǑटव डेटा टाइÜस को ĤोĒाम मɅ इèतेमाल करने के 
ͧलए भी एक Èलास कȧ जǽरत हɇ, इसी ͧलए रैपर Èलास का इèतेमाल ͩकया जाता हɇ। रैपर 
Èलास कȧ मदत से ͪĤͧमǑटव डेटा टाइÜस का भी ऑÞजÈेट तयार ͩकया जा सकता हɇ। 

ͪĤͧमǑटव डेटा टाइÜस और रैपर Èलास (Primitive data types and corresponding wrapper classes) 

ͪĤͧमǑटव डेटा टाइÜस रैपर Èलास 



byte Byte 

short Short 

int Integer 

long Long 

float Float 

double Double 

char Character 

boolean Boolean 

 

 

 

 

 



ऑटोबॉिÈसगं और अनबॉिÈसंग (Autoboxing and Unboxing ) 

ऑटोबॉिÈसंग (Autoboxing ) 

ͪĤͧमǑटव डेटा टाइÜस का उनके Ǔनधा[ǐरत रैपर Èलास मɅ ͩकए गए आटोमेǑटक कÛवश[न को 
ऑटोबॉिÈसंग कहा जाता हɇ। जैसे कȧ int इस ͪĤͧमǑटव डेटा टाइप का कÛवश[न (Ǿपांतरण) 
Integer इस रॅपर Èलास मɅ ͩकया जाना। 

उदाहरण- 

class Boxing 

{ 

public static void main(String args[]) 

{ 

int a=50; 

Integer a2=new Integer(a); 

System.out.println(a2); 

} 

} 

आउटपुट- 
50 

èपçटȣकरण- 

ऑटोबॉिÈसंग को समझने के ͧलए हमने ऊपर एक आसान ĤोĒाम ͧलखा हɇ। हमने एक 
Èलास ͫडÈलेअर ͩकया हɇ, Boxing। Èलास Boxing के मेन फंÈशन मɅ हमने, एक इिÛटजर a 

ͫडÈलेअर ͩकया हɇ, िजस े‘50’ यह वãैयू असाइन कȧ हɇ। 

अब इिÛटजर इस ͪĤͧमǑटव डेटा टाइप के जुड़े रॅपर Èलास िजसका नाम इिÛटजर हɇ, का 
ऑÞजÈेट ͩĐएट ͩकया गया हɇ, और उसके कंèĚÈटर को इिÛटजर वेǐरएबल a पैरामीटर के तौर 
पर पास ͩकया हɇ। इिÛटजर Èलास के ऑÞजÈेट a2 को इǓनͧशयलाइज़ करने हेतु इिÛटजर 
वǐेरएबल a को पास ͩकया हɇ। 

अब, जब ͪĤǑंटगं फंÈशन मɅ a2 को कॉल ͩकया जाएगा तब, वह ऑÞजÈेट इिÛटजर वेǐरएबल 
कȧ वãैयू रȣटन[ करेगा, जोͩक उसे पैरामीटर के Ǿप मɅ पास ͩकए गयी हɇ। 



अनबॉिÈसंग (Unboxing in Hindi) 

रॅपर Èलास के ऑÞजÈेट को ͪĤͧमǑटव डेटा टाइप मɅ कÛवट[ ͩकए जाने को अनबॉिÈसंग कहा 
जाता हɇ। अनबॉिÈसंग , ऑटोबॉिÈसंग ǒबलकुल ͪवपरȣत हɇ। जो काय[ ऑटोबॉिÈसंग मɅ ͩकया 
जाता हɇ, उसके ͪवपरȣत काम अनबॉिÈसंग मɅ ͩकया जाता हɇ। 

उदाहरण- 

class Unboxing 

{ 

public static void main(String args[]) 

{ 

Integer i=new Integer(50); 

int a=i; 

  

System।out।println(a); 

} 

} 

आउटपुट- 

50 

èपçटȣकरण- 

जसैा कȧ आप अब जान चुकɅ  हɇ, कȧ अन बॉिÈसंग, ऑटोबॉिÈसंग के ǒबलकुल उãटा हɇ। ऊपर 
Ǒदए गए उदाहरण मɅ एक Èलास ͧलया हɇ, Unboxing। इस Èलास के मेन फंÈशन मɅ हमने 
इिÛटजर Èलास का एक ऑÞजÈेट तयार ͩकया हɇ ‘i’ और कंèĚÈटर को वैãयू पास कȧ हɇ 50, 

जोͩक ऑÞजÈेट मɅ èटोर कȧ गयी हɇ। 

अब हमने इस इिÛटजर Èलास के ऑÞजÈेट को इिÛटजर जोͩक एक ͪĤͧमǑटव डेटा टाइप हɇ, 
उसके वǐेरएबल मɅ कÛवट[ करना हɇ। इसͧलए हमन ेएक इिÛटजर वेǐरएबल ͧलया हɇ a और उसे 
असाइनमɅट ऑपरेटर(=) कȧ मदत से, ऑÞजÈेट i को असाइन ͩकया हɇ। अब इिÛटजर वेǐरएबल 
a मɅ ऑÞजÈेट i कȧ वãैयू èटोर कȧ जा चुकȧ हɇ। 



ĤोĒाम के अंत मɅ अनबॉिÈसंग हुयी हɇ, कȧ नहȣं यह जांचने के ͧलए जब ͪĤटं फंÈशन को 
कॉल ͩकया हɇ और उसे a यह वǐेरएबल पास ͩकया हɇ। अब जावा कàपाइलर a कȧ वãैयू 50 

यह ͪĤटं करेगा। 

सारांश(Brief summary of wrapper classes in java) 

रॅपर Èलास ͪĤͧमǑटव डेटा टाइÜस को एक Èलास मɅ रॅप करता हɇ, िजस Èलास का ऑÞजÈेट 
तयार ͩकया जा सकɅ । और उन ͪĤͧमǑटव डेटा टाइÜस का इèतेमाल आसानी से ͩकया जा 
सकɅ । 

अगर आप ठȤक से देखɅ तो- 

ऑटो बॉिÈसंग- 

ͪĤͧमǑटव डेटा टाइप को रॅपर Èलास के ऑÞजÈेट मɅ कÛवट[ करता हɇ। 

अनबॉिÈसंग 

रॅपर Èलास के ऑÞजÈेट को ͪĤͧमǑटव डेटा टाइप मɅ कÛवट[ करता हɇ। 

  



 


